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Computer Graphics Support Group 

Санкт-Петербургский губернаторский физико-математический лицей № 30 

Бородулин Фёдор 10-1 класс 

Сопина Елизавета 10-1 класс 

Шемякина Елизавета 10-1 класс 

Львова Диана 10-2 класс 

Чугунов Андрей 11-1 класс 

Смирнов Даниил 11-2 класс 

Дьяконов Николай 11-4 класс 

Бисеров Владислав 11-5 класс 

Молостов Максим 11-5 класс 

Разработка системы захвата движений человека и их 
визуализации в реальном времени. 

Научный руководитель: Галинский В.А., руководитель группы компьютерной графики, 

преподаватель информатики и программирования СПб губернаторского физико-математического лицея № 30 
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Схема работы проекта 
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Иерархия проекта 
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Render 
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Конвейер вывода 
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        Точечный        Направленный        Прожекторный   

Источники света 
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Пользовательский интерфейс 
UI Factory 

Toolbox 

UI resource 

Checkbox 

Button 
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Работа с нейронной сетью 

Получение 
изображений с 

камер 

Обработка 
изображений 

нейронной сетью 

2D данные 
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Работа с нейронной сетью 

Получение 
экранных координат 

точек тела 

Объединение 
обработанных данных 

с камер 

Получение 
координат точек 

тела в пространстве 

2D данные 

2D данные 
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Скиннинг 
Форматы 

*.fbx 

*.dae *.gltf 
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Инверсная кинематика 
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Динамическое окружение 
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Заключение 
• Создана уникальная система захвата движений 

человека в реальном времени, 
предоставляющая взаимодействие с 
пользователем через удобный и 
пользовательский интерфейс. 

• Создана оптимизированная система вывода 
трёхмерных объектов и сцен на экран. 

• Оптимизированы математические вычисления и 
компоненты 2D графики на языке ассемблера. 
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Разработка кода 
• Бородулин Федор 10-1 класс 

 система изображений, работа с текстурами, обслуживание Vulkan, разработка модуля математики, система скиннинга. 
• Сопина Елизавета 10-1 класс 

работа с нейронными сетями, система восстановления координат в пространстве, система динамического окружения 
• Шемякина Елизавета 10-1 класс 

система загрузки 3D моделей, разработка собственного формата 3D моделей. 
• Львова Диана 10-2 класс 

система динамического окружения, работа с нейронными сетями. 
• Чугунов Андрей 11-1 класс 

Модуль инверсной кинематики, система скиннинга. 
• Смирнов Даниил 11-2 класс 

обслуживание ресурсов Vulkan, разработка архитектуры рендера, система частиц, система логирования, система 
маркеров, система пользовательского интерфейса. 

• Дьяконов Николай 11-4 класс 
Работа с 3D моделями, система скиннинга. 

• Бисеров Владислав 11-5 класс 
система пользовательского интерфейса, обслуживание ресурсов Vulkan. 

• Молостов Максим 11-5 класс 
система теней и освещения, система пользовательского интерфейса, обслуживание ресурсов Vulkan. 
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Разработка кода 
Языки: С++/HLSL/GLSL/MASM 
 

Время разработки: декабрь 2022 - март 2023 
 

Количество файлов: 180 
(*.cpp – 62, *.h – 78, *.asm – 7, *.hlsl – 9, *.glsl – 24) 
 

Размер кода: 1.5 MiB 
(*.cpp – 603KiB, *.h – 780KiB, *.asm – 81KiB, *.hlsl – 41KiB, *.glsl – 31KiB) 
 

Строк кода: 50400 
(*.cpp – 19200, *.h – 24900, *.asm – 3600, *.hlsl – 1400, *.glsl – 1300) 


