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Санкт-Петербургский губернаторский физико-математический лицей № 30 

Разработка системы проектирования интерьеров. 

Бородулин Федор 11-1 класс 

Сопина Елизавета 11-1 класс 

Львова Диана 11-2 класс 

Егоров Андрей 11-2 класс 

Чудаков Тихон 11-2 класс 

Научный руководитель: Галинский В.А., руководитель группы компьютерной графики, 

преподаватель информатики и программирования СПб губернаторского физико-математического лицея № 30 
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Графический конвейер - этапы 
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Оконная система 
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Пользовательский интерфейс 
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Пользовательский интерфейс 

Менеджер стилей: 
• Цвета 
• Шрифт 
• Переменные 

отладки 
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Пользовательский интерфейс 

Window controller 

Entity 

Canvas 

Event loop 

Events 
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Flush Draw On draw 

Draw loop 
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• Построение каскадного 
дерева изменений 

• Отложенная асинхронная 
отрисовка 

• Накопление изменений 
• Вывод частных областей 

Архитектуры рендера 
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Внутреннее представление 
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Редактор окружения 

Режим редактирования 
интерьеров  

Режим создания зданий Базовый режим 
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Формат хранения проекта 
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(модели, материалы) 
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Система коллизии 
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объект 
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Загрузка моделей 

model_loader::geometry 

glTF | OBJ | USD* | ... 

Отображаемая 
модель 
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Заключение 
• Была спроектирована и разработана уникальная 

кроссплатформенная графическая система, 
обеспечивающая высокую производительность на 
целевых платформах и фотореалистичную визуализацию 
сцен. 

• Была создана уникальная система редактирования и 
просмотра ландшафтов, зданий и интерьеров, 
поддерживающая современные форматы 3D моделей и 
собственный формат хранения проектов. 
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Разработка кода 
• Бородулин Федор 11-1 класс 

Разработка графической системы на основе API Vulkan. Реализация и оптимизация математического модуля. Разработка модуля загрузки и 
сохранения изображений. 

• Сопина Елизавета 11-1 класс 
Разработка и оптимизация системы коллизии. Реализация модуля вычислительной геометрии. Разработка системы редактирования и формата 
хранения данных построек и интерьера. 

• Львова Диана 11-2 класс 
Разработка основных компонентов анимации: система сцен, обработка сообщений. Разработка подсистемы редактирования и формата 
хранения данных ландшафта и окружения. 

• Егоров Андрей 11-2 класс 
• Разработка системы пользовательского интерфейса. Реализация и оптимизация модуля растровой графики. 
• Чудаков Тихон 11-2 класс 
• Разработка модуля загрузки и сохранения моделей. Поддержка устройств ввода, реализация оконной системы. Разработка формата хранения 

моделей. Разработка системы редактирования и формата хранения данных проекта. 



TAP 
18 

Computer Graphics Support Group 

Санкт-Петербургский губернаторский физико-математический лицей № 30 

Разработка кода 
Авторов: 5 
 

Языки: С++ / HLSL / x86-x64 assembly 
 

Время разработки: ноябрь 2023-апрель 2024 
 

Размер кода: 3.5MiB 
 (99x *.cpp – 1MiB, 179x *.h – 2.4MiB, 34x *.hlsl – 145KiB, 5x *.asm – 25KiB) 
 

Строк кода: 109500 
(*.cpp – 31000, *.h – 73000, *.hlsl – 4500, *.asm – 1000) 


