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Computer Graphics Support Group 

Санкт-Петербургский губернаторский физико-математический лицей № 30 

Система моделирования и визуализации городской среды 
в реальном времени. 

Сафин Ильяс 10-3 класс 

Егоров Андрей 10-4 класс 

Чудаков Тихон 10-4 класс 

Корт Павел 11-4 класс 

Белов Данил 11-6 класс 

Варенникова Майя 11-6 класс 

Козенко Дмитрий 11-6 класс 

Хромов Иван 11-6 класс 

Цуканов Михаил 11-6 класс 

Научный руководитель: Галинский В.А., руководитель группы компьютерной графики, 

преподаватель информатики и программирования СПб губернаторского физико-математического лицея № 30 
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Конвейер вывода 

Источники 
света 

Примитивы 

Поток #0 

Поток #1 

SSBO #0 

UBO 

Геометрия 
#0 

SSBO #1 

Геометрия 
#1 

Освещение Освещение 

Подготовка теней 

Заполнение G-buffers 

Заполнение G-buffers 

Непрозрачные объекты 

Прозрачные объекты 

Вычисли- 
тельный  
шейдер 
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Комбинирование потоков вывода 
 Непрозрачные 

 Прозрачные 
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Тени  

Карта теней для источника  Сцена с тенями в реальном времени 
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UI – пользовательский интерфейс 

Виджеты: Пример использования: 
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Система ландшафтов 

Водная эрозия 

 

Примеры работы кистей 
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Система зданий 

Заготовленный набор моделей 

Схема здания на ландшафте 
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Флора 



TMP 
9 

Computer Graphics Support Group 

Санкт-Петербургский губернаторский физико-математический лицей № 30 

Система транспорта 

Транспорт 

Данные с 
ландшафта  

Пересчет 
матриц 

Данные о 
частях 

машины 

Данные о 
движении в 

трафике 
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Система транспорта 

Трафик 
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Система дорог 

Редактирование 
дорог 

Создание Редактирование Удаление 
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Светофоры 
Редактирование 

светофоров 

Создание и 
удаление 

Изменение 
параметров 

Объединение в 
группы 
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Светофоры. Пример редактирования 
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Система трафика 

Обработка 
внутренней логики 

Система трафика 

Взаимодействие с 
редакторами 
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Разработка кода 
• Сафин Ильяс 10-3 класс 

Подсистема мапперов, небесный куб, динамические маркеры 

• Егоров Андрей 10-4 класс 
Пользовательский интерфейс, система строений 

• Чудаков Тихон 10-4 класс 
Система ландшафтов, система ввода, общая система 

• Корт Павел 11-4 класс 
Система визуализации транспорта, верхний уровень рендера 

• Белов Данил 11-6 класс 
 Верхний уровень рендера 

• Варенникова Майя 11-6 класс 

Система трафика, математическая подсистема 

• Козенко Дмитрий 11-6 класс 
 Нижний уровень отрисовщика 

• Хромов Иван 11-6 класс 
 Система освещения 

• Цуканов Михаил 11-6 класс 
 Нижний уровень отрисовщика 

 
 
 
 

 
 

 Языки: С++ / GLSL 
(вершинные, тесселяционные, геометрические, пиксельные, 
вычислительные шейдеры) 

Размер кода: 1.6 MiB 
 (87 x *.cpp – 818 KiB, 88 x *.h – 795 KiB, 73 x *.glsl – 78 KiB) 
 

Строк кода: 53468  
(*.cpp – 24033, *.h – 25346, *.glsl – 4005) 

 
 


